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úkol č. 1 - ƴŀƧŘƛ ŀ ȊŀƪǊŜǎƭƛ мл ǊƻȊŘƝƭǻ 

 

úkol č. 2 - ƴŀƧŘƛ ŀ ǾȅȊƴŀő ǾȇǌŜȊȅ ǇŀǘǌƝŎƝ Řƻ ƳŀǇƻǾŞƘƻ ƻƪƴŀ 

 

úkol č. 3 - zakresli do mapky kontroly dle popisu postupu: 

K1 - od ǎǘŀǊǘǳ ōŠȌƝƳ Ǉƻ ŎŜǎǘŠΣ Ǉƻ ƭŜǾŞ ǊǳŎŜ Ƨǎƻǳ ōǳŘƻǾȅ ŀ ƻǇƭƻŎŜƴł louka, 
napravo je les. Na vƛŘƭƛŎƛ ŎŜǎǘ ǇƻƪǊŀőǳƧƛ ǊƻǾƴŠΣ Ǉƻ ǇłǊ ƳŜǘǊŜŎƘ ōǳŘŜ ƴŀƭŜǾƻ 
ŘƭƻǳƘł ǎǾŠǘƭƛƴŀ ŀ ƴŀ ƧŜƧƝƳ ǾȊŘłƭŜƴŠƧǑƝƳ ƻƪǊŀƧƛ ƻŘōƻőƝƳ ŘƻƭŜǾŀΦ BŠȌƝƳ ǇƻŘŞƭ 
ƻƪǊŀƧŜ ǎǾŠǘƭƛƴȅΣ ǇǌŜǎƪƻőƝƳ ōŀȌƛƴƪǳΣ ǇƻƪǊŀőǳƧƛ Řłƭ ŀȌ ƴŀ ƪƻƴŜŎ ǇŠǑƛƴƪȅΣ ƪŘŜ ƧŜ 
kontrola. 

K2 - na startǳ ǎŜ ƻǘƻőƝƳ ǘŀƪΣ ŀōȅŎƘ ƳŠƭ louku s ōǳŘƻǾƻǳ Ȋŀ ǎŜōƻǳΣ ǇǌŜŘ 
ǎŜōƻǳ ƭŜǎ ŀ н ǇŠǑƛƴƪȅ - ǾȅŘłƳ ǎŜ Ǉƻ ǇǊŀǾŞ ŀ ƴŀ ǇǊǾƴƝ ƪǌƛȌƻǾŀǘŎŜ ǇŠǑƛƴ 
ƻŘōƻőƝƳ ŘƻƭŜǾŀΦ bŀǇǊŀǾƻ ǾƛŘƝƳ ƻǇƭƻŎŜƴƪǳΣ ǇƻƪǊŀőǳƧƛ Ǉƻ ŎŜǎǘŠ ŘłƭΣ ŀȌ 
ƴŀǊŀȊƝƳ ƴŀ ŘǊǳƘƻǳ ƻǇƭƻŎŜƴƪǳ - ƻŘōƻőƝƳ ŘƻǇǊŀǾŀ ǇƻŘŞƭ ƴƝ ŀ Ȋŀ Ǌohem ve 
ǎƳŠǊǳ ǾƛŘƝƳ ƪǳǇƪǳΣ ƪŘŜ ƧŜ ƪƻƴǘǊƻƭŀΦ 

K3 - ƻŘ ǎǘŀǊǘǳ ōŠȌƝƳ Ǉƻ ȊǇŜǾƴŠƴŞ ŎŜǎǘŠΣ ƴŀǇǊŀǾƻ ƧŜ ƻǇƭƻŎŜƴł ƭƻǳƪŀΣ ƪǘŜǊł Ǉƻ 
ǇłǊ ƳŜǘǊŜŎƘ ƪƻƴőƝ - ǘŀƳ ƴŀ ǾƛŘƭƛŎƛ ŎŜǎǘ ƻŘōƻőƝƳ ŘƻǇǊŀǾŀΣ Ǉŀƪ ȊŀǎŜ ŘƻǇǊŀǾŀ - 
Ǉƻ ƭŜǾŞ ǊǳŎŜ Ƨǎƻǳ ȌƛǾŞ Ǉƭƻǘȅ όƭƛƴƛƻǾȇ ƘǳǎǘƴƝƪύ ƻƪƻƭƻ ŎƘŀǘŜƪΣ ƴŀ ŘŀƭǑƝ ǾƛŘƭƛŎƛ 
pƻƪǊŀőǳƧƛ ǊƻǾƴŠ Ǉƻ ŎŜǎǘŠ ƳŜȊƛ ƻǇƭƻŎŜƴƪȅΦ .ŠȌƝƳ ǎǘłƭŜ ǇǌƝƳƻΣ Ȋŀ ǇƻǎƭŜŘƴƝ 
ƻǇƭƻŎŜƴƪƻǳ ƴŀƭŜǾƻ ōǳŘŜ ƪŜǌ όǘŀƪŞ ƴŀƭŜǾƻύΣ ǳ ƪǘŜǊŞƘƻ ƧŜ ƪƻƴǘǊƻƭŀΦ 


